Worm I_ight

Wymagania techniczne - scena i oswietlenie

World Tour - Plenery 2025

Aktualna wersje ridera wraz z polecanymi firmami oswietleniowymi
znajdziesz zawsze na stronie: http://slawomir.wormlight.pl

Czes¢, tu realizator Stawomira. Ponizszy dokument zawiera informacje dotyczagce wymagan technicznych
koncertu Stawomira. Prosimy o przekazanie dokumentu osobom/firmom odpowiedzialnym za scene, dach,
osSwietlenie i obstuge techniczng podczas koncertu. Zespét przyjezdza z wiasnym realizatorem oswietlenia.
Spetnienie ponizszych wymagan umozliwi realizacje koncertu na odpowiednim poziomie w zgodzie z koncepcja
artystyczng trasy. Prosimy o uwazne przeczytanie ponizszego dokumentu.

Dokument stanowi cze$¢ umowy koncertowej. Niespetnienie jego ponizszych wymagan moze skutkowad
odwotaniem koncertu z winy organizatora, bez konsekwencji finansowych dla artysty i managementu.

Organizator powinien zapewni¢ dla muzykdéw stabilne podesty sceniczne o wymiarach:

- 3x2m, wysoko$¢ 30/40 cm pod perkusje

- 3x2m, wysoko$¢ 20/30 cm pod instrumenty dete

Podesty powinny by¢ wystoniete od strony przedniej krawedzi sceny czarnym materiatem.
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http://slawomir.wormlight.pl/

1. Minimalny rozmiar sceny to 10 na 8 metréw. (Dach powinien by¢ odpowiednio wiekszy!). Minimalna
wysokos¢ dolnej krawedzi kraty oswietleniowej to 6 metréow od podtogi sceny.

2. Dach powinien by¢ rozstawiony zgodnie z zaleceniami producenta - na twardym podtozu, powinien by¢
docigzony, powinny by¢ zainstalowane odciagi stupow zakornczone flokami gdziekolwiek jest to mozliwe.
Stupy dachu powinny staé¢ na duzych bazach, a kazda z nich powinna mie¢ zainstalowane cztery ,nogi”
opierajgce sie na twardym podtozu. Czes¢ ruchoma dachu obowigzkowo musi by¢ potgczona stezeniami z
kazdym z czterech stupéw od razu po podniesieniu dachu do docelowej wysokosci.

3. W swietle okna sceny, a zwtaszcza w jej tle bez zgody managementu artystki nie mogg sie znajdowac zadne
bannery reklamowe, ani inne odwracajgce uwage elementy dekoracyjne.

4. Scena musi by¢ wystonieta czarnym, przepuszczajagcym powietrze materiatem. Catos¢ okotarowania sceny
powinna by¢ w kolorze czarnym.

Scena i dach powinny by¢ prawidtowo uziemione.
Przed sceng w odlegtosci przynajmniej trzech metréw musi znajdowac sie barykada z ptotéw typu mojo lub
ciezkich ptotow policyjnych.

7. W przypadku obecnosci latarni znajdujgcych sie w bliskim sgsiedztwie sceny organizator zapewnia
mozliwos¢ ich wytgczenia na czas koncertu.

8. Stanowisko realizatora oswietlenia musi sie znajdowa¢ w namiocie naprzeciwko sceny, chronigcym sprzet i
obstuge techniczng przed warunkami atmosferycznymi takimi jak deszcz, $Snieg czy wiatr. Namiot ten musi
zapewni¢ odpowiednig widocznos$¢ catej sceny realizatorowi osSwietlenia — Powinien znajdowac sie w
odlegtosci pomiedzy 20, a 40 metréw od sceny.

Uwaga dla organizatoréow: w przypadku stwierdzenia przez ekipe techniczng zespotu, ze dach zagraza
bezpieczenstwu muzykdéw, obstugi technicznej wydarzenia i publicznosci, koncert ma prawo by¢ odwotany z winy
organizatora, bez jakichkolwiek konsekwencji finansowych dla artysty.

Zespodt przywozi swéj horyzont — prosimy o zapewnienie kraty do montazu horyzontu na wyciggarkach (!).
Horyzont ma wymiary 8 na 5 metréw. Horyzont wykonany jest z materiatu przepuszczajgcego Swiatto. Za
horyzontem na ziemi prosimy o zapewnienie naswietlaczy odpornych na warunki atmosferyczne (odpowiednia
klasa IP urzadzen),

W przypadku, gdy w tle sceny znajduje sie ekran diodowy, zamiast horyzontu realizator $wiatta wypuszcza
wizualizacje zespotu ze swojego komputera z oprogramowaniem Resolume Arena. W takim wypadku prosimy o
doprowadzenia kabla HDMI w okolice konsolety oswietleniowej. Ekran LED na scenie musi by¢ skonfigurowany w
ten sposdb, by kolor czarny byt kolorem czarnym (ekran na blackoucie sie nie $wieci). Prosimy o przygotowanie
systemu tak, by opdznienia byty jak najmniejsze.

Prosimy o potwierdzenie listy sprzetu lub zgtoszenie wszelkich potencjalnych probleméw zwigzanych z
powyzszg specyfikacjq realizatorowi zespotu na minimum 14 dni przed koncertem.

Marcin Robak, tel. +48 502703803, e-mail: robak@wormlight.pl

Specyfikacja: scena, $wiatto Strona2z4



Lista potrzebnego sprzetu. oswietleniowego zapewnianego przez organizatora (kolor na plocie):

12x Martin MAC Quantum Profile (mode Extended)

14x Clay Paky ALEDA B-EYE K15/K20/K25 (mode Shapes) lub Robe Robin 600+/600X/800/Spiider (mode 1).
8x Martin MAC Aura XIP (mode compact/basic)

4x Prolights Sunblast 3000FC (Mode Advanced-1) lub Brighter PixelStrobe IP (mode 15ch) lub Martin Atomic 3000
DMX (4ch) lub Martin Atomic LED (Extended)

6x CLF Ares (Mode 11ch)

8x ACME Stage Blinder IP (1ch) lub ROXX Cluster B2 (Standard 13ch) lub Blinder zarowy 2x650W DWE
2x Hazer + wentylatory.

Uwagi odnosnie hazera ponizej. W przypadku niekorzystnego kierunku wiatru, prosze byé przygotowanym na
przeniesienie hazerow na przéd sceny.

1x Konsoleta Obsidian NX4 lub NX2 z NX-Touch

Istnieje mozliwo$¢ odptatnego dostarczenia konsolety na koncert. W przypadku wykorzystania wiekszej ilosci linii
DMX niz 4 istnieje mozliwos$¢é wypuszczenia sygnatu w protokole ArtNET lub sACN. Prosze wtedy o zapewnienie
skretki FOH-Scena i odpowiedniej bramki ArtNET/sACN.
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Dopuszcza sie wuzycia zamiennikdw uznanych marek. Kazda zmiana musi by¢ skonsultowana
z realizatorem oswietlenia artysty. Nie akceptujemy chinskich urzadzen bedacych kopiami urzadzerr markowych
(1) np. chinskie K10, chinskie Pointe itp.

Przyktadowe dopuszczalne zamienniki:

Martin MAC Quantum Profile:

ACME Mana

ADJ Focus Profile, Focus Spot 7Z

Ayrton Ghibli, Diablo, Khamsin, Huracan, Eurus, Perseo, Domino, Rivale, Veloce

Chauvet Professional Maverick MK2/MK3 Spot, Force 1 Spot, Force 2/3 Profile

Clay Paky Scenius Spot/Profile, Axcor Profile 600/900, Arolla Spot/Profile MP/HP, Sinfonya Profile 600
Elation Professional Fuze MAX Spot, Fuze SFX, Fuze Spot, Artiste DaVinci/Monet/Picasso/Mondrian, Proteus
Lucius/Maximus

Martin Viper XIP, MAC Viper Profile/Performance, MAC Ultra Performance, MAC Allure Profile, ERA 600/800
Prolights Astra Hybrid330, Luma 700/1500

Robe Robin DLX, DLS, Mega Pointe, BMFL, Esprite, Forte, Painte, LEDPointe

Vari*Lite VL2600 Profile, VL4000 Spot

Clay Paky A.LEDA B-Eye K25:

Brighter X-Dot MAX IP

Clay Paky A.LEDa B-Eye K15, A.LEDa B-Eye K20.

CLF Poseidon Wash XL

Martin MAC Quantum Wash

Robe Robin 600+/600X/1200 LEDWash, Robin 1000/1200 LEDBeam, Spiider, Tarrantula

Martin MAC Aura XIP:
ACME CM 350Z Il, PAGEANT 600Z Il
Ayrton Wildsun, Argo, Nando
Chauvet Professional Maverick MK2/MK3 Wash, Force 2 BeamWash, Storm 1/2/3 BeamWash
Clay Paky A.LEDa (B-Eye) K10/K20/K15/K25, Midi-B
CLF Poseidon Wash XL
DTS Nick NRG 1201/1401,
Elation Professional Fuze Wash Z450/575, Rayzor 760, Fuze Wash FR, Artiste Rembrandt/Van Gogh
GLP Impression X4S5/X4, X5

Martin MAC Quantum Wash, Aura XB, Aura PXL
Robe Robin 300/300+/600/600+/600X/1200 LEDWash, Robin 350/1000/1200 LEDBeam, Spiider, Tarantula
Vari*Lite VLX Wash, VLX3 Wash

Hazery: hazery powinny by¢ uznanej marki oraz powinien produkowa¢ bezwonny dym (!) na bazie wody. W
urzadzeniu powinien by¢ uzywany zalecany przez producenta danej maszyny ptyn. Dopuszczalne maszyny to:
MDG Atmosphere, JEM (Compact) Hazer Pro/K1, PeaSoup, Look Unique, Haze.base, Smoke factory, Swefog.
Dopuszczalne jest uzywanie maszyn do dymu Look Viper lub MDG MAX z wentylatorem. Niedopuszczalne sg
maszyny Antari | Eurolite, chyba ze w potgczeniu z ptynem JEM i-fog lub innym zaakceptowanym przez
realizatora.

Negocjacjom nie podlega konsoleta oraz zamiana urzadzen na urzadzenia nizszej klasy niz proponowane powyzej
(np. MAC500/600/300). Nieakceptowanym urzadzeniem klasy wyzszej niz proponowane jest MAC 2000
Profile/Performance i VL330/770/880.
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